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Qb|ikovomje didakti¢ko-senzornih proizvodo koji poticu
kreativnost i dobrobit djece predskolske i $kolske dobi
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Kutak je modularna, interaktivna

konstrukcija kojoj je cilj razviti
djeéju kreativnost i potaknuti igru
kroz izgradnju individualiziranog
prostora, odnosno kutka za igru.
Nadahnuée hrvatske bastine

ogleda se u modularnosti samog

sustava koji je preuzet iz

staroslavenske glagoljice.

Raste s djetetom!

Sto? modularna interaktivna konstrukcija

Kako? spajanjem, ¢epom, zaobljenih i $tapi¢astih
formi pomoéu projektiranih spojeva te

dodavanjem nogara

Zasto? omogucéava razvijanje kreativnosti
prilikom kreiranja individualizirnog

prostora za igru
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